Vimerw 2y Sav
Cvntrm tovree

Les ateliers numériques . %”;GS
MS-
o ASH

liers numériques

; '\ ,’v’;\:“‘ ' VV.
Ve = s [ _ v d 4
v.l ) '.Af..’ f__:.-)
Présentation «« e =
____ e 3
Q@ 2 - La programmation des 4 ateliers

o " La conduite des séances

ATELIERS
NUMERIQUES
MS/GS/ASH

Auteurs : Valérie Barry, formatrice IUFM - Christine Bonnieu, professeur des écoles et maitre E




Hatier

144 pages
En 4 couleurs

== La description des ateliers

== |e déroulement des séances

== |’aide pédagogique
(rubrique détaillée)




100 cartes A4
En 4 couleurs

== | e matériel de démonstration

== Les supports pour les éléves
(une classe entiere)
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4 ateliers numeriques
de 45 min. env.

== Récurrents
(8 seéances du méme atelier)

== Evolutifs
(complexité croissante)

Miam Miam Tri Party
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== Articuler les mathématiques a la
découverte du monde

it ncum == Favoriser la construction des
- o compétences numeriques

RESOUDRE ;
DES PROBLEMES ~  CATEGORISER  (SE)REPERER

m ¢ ke ==} Prévenir 'apparition de difficultés

NUMERIQUES

— v — numériques

== Remédier aux difficultés existantes
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Public diversifié :

=) Eléves de niveau Moyenne et
Grande section

=) Eléves nécessitant une aide
personnalisee

=» Eléves a besoins spécifiques (ASH)



Hatier

1 atelier numeérique par semaine

== La programmation est cyclique
(le méme atelier est proposeé toutes
les 4 semaines)

Semaine N

Semaine N +1

Semaine N +2

Semaine N +3
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GS

m— ﬂ- == Les éléves de Grande Section

effectuent les séances 1 a 8 d’'un
méme atelier, une fois chacune,
a raison d’'une séance par mois.

Puzzles 1 ‘ Puzzles 1 ‘
Le bal 1 ‘ Le bal 1 ‘
Miam Miam 1 Miam Miam 1

Tri Party 1 Tri Party 1

== |es éléves de Moyenne Section
Le bal 1 effectuent les séances 1 a 4 d’un

Miam Miam 2 Miam Miam méme atelier, deux fois chacune,
I \ S a raison d’'une séance par mois.

Puzzles 2 ‘

Le bal 2




Puzzles 5

DENOMBRER
COMPARER

dea7

DENOMERER
COMPARER

Puzzles 3

deDasb
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== |Le scénario d’apprentissage est
proche, d’'une séance a la suivante.

== On peut faire travailler
simultanément les éleves de GS sur la
seéance 5 d'un atelier et les éleves de
MS sur la séance 3 du méme atelier.



== Répartition des éléves par binbmes
ou groupes de 3 a 4

== Tous les groupes font la méme
activitée

== Les supports sont différents d’'un
groupe a l'autre

== Les groupes s'échangent leurs
supports
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Puzzles Les 4 ateliers sont :

= Complémentaires
= Articulés

. . = Autonomes
Miam Miam

Tri Party
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Les Ateliers numériques peuvent
étre complémentaires des Rituels
Mathé-matous :

= Les éleves passent alors de
I'observation interactive (rituels) a
I'action concertée (ateliers)
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Les Ateliers Numeriques peuvent
étre complémentaires des Ateliers
Géomeétrigues Mathé-matous :

Moathe
Matous

Les ateliers géométriques
[l =% Les éleves s’appuient sur leurs
AAAA] | connaissances numeriques pour
developper des competences
geomeétriques

N\S-GS
et ASH

GUIDE DE L’ENSEIGNANT

= Les eleves s’appuient sur leurs
connaissances géometrigues pour
developper des competences
numeriques
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Les rubriques des séances :

I . . MATER|EL
RETCOMPARER  de 993 . ESPACE pg TRAVA|L

—DEMOMBRE :
— CATEGORISER PAR: type d objet,

nombre

r
— RESOUDRE DES PROBLEMES: compare

PERSO
NN#LIS&'I'IDH DEs APPRENT ISSAGES

En kbleu, les nouveaux
apprentissages
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Pour chacun des 4 ateliers :

= La lere séance est détaillée
(description du matériel, conseils
pratiques, indications pédagogiques)

= Les 7 séances suivantes ne
détaillent que ce qui constitue une
nouveauté
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Les supports :

=5 10 puzzlesde 1a5
=5 10 puzzlesde O a7

= 10 puzzles de nombres compris

entre 3 et 10
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(=l

Les enjeux

= Activité autovalidante

= Le mateériel sollicite une reflexion
sur 'ordre des nombres (croissant,
décroissant) et sur le lien entre chiffre
et collection
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Les supports :

= 8 series de 20 cartes a assembler
2az2

= Du matériel de démonstration

= Des cartes « fromage »

== Des supports de catégorisation

SERRRRRREE
SEERERRREE

g
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Les enjeux

= Activité autovalidante

= Le mateériel sollicite une reflexion
sur la comparaison des nombres (plus,
moins, autant).
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Les supports :

== 15 parcours difféerents
== Du materiel de demonstration
= 8 types de des (a fabriquer)

en petit et grand format
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Les enjeux

= Apprentissage progressif des
correspondances 1 aletnan.

= Apprentissage progressif de la
diversité des formes de déplacement
sSur un parcours

Désde0a2
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CONM,

RA

Les supports :

== 8 series de 25 pieces a trier

= Les pieces d'une méme seérie ont la
méme forme géometrique

(carré, rectangle, ovale, disque,

trapeze, octogone, paveé droit, cube)
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CONM,

Kr)'

Les enjeux

=) Diversité des formes de tri

= Apprentissage progressif de la
categorisation et du rangement par
ordre croissant ou décroissant
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lls scénarisent I'apprentissage et
ont un réle métacognitif :

matou

== Famille de chats qui engagent les
éleves a réfléechir a leur facon de
proceder quand ils réalisent une
activité mathématique

Range-tout-
matou

: Problé-matou
Géo-matou
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Elles scénarisent 'apprentissage et
ont un role postural :

== Famille de souris qui engagent les
éleves a adopter une posture sociale
adaptéee pendant une activité
d’apprentissage






