[ Les personnages

e Cadrer, sécuriser, mobiliser, diversifier les opérations, traduire les actions langagiéres.
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N3AW Les tomates

* Dénombrer jusqu’a 5 par reconnaissance globale directe (subitizing) ou par reconnais-
sance d'un modéle culturel (constellation).

* Dénombrer par décomposition additive?, pour les nombres de 2 a 5.
* Transcoder® collection & mot.
¢ Construire des repéres topologiques et géométriques.
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4 Parexemple:2=1+1, 3=2+1=1+2, 5=4+1=1+4 etc

5. Le transcodage est le passage de la compréhension d'un code (langagier, imagé) a un autre code.
Par exemple, on peut parler de transcodage si un éleve:

—dit « trois ! » en voyant le nombre 3 écrit en chiffre;

— écrit « 3 » en face d'une collection de trois objets;

—montre 3 doigts d'une main quand on le lui demande, etc.




I. PRESENTATION

S A Les figues de Barbarie

* Dénombrer jusqu’a 4 par reconnaissance globale directe (subitizing).
* Dénombrer jusqu’a 6 par comptage de 1 en 1.

* Transcoder collection & chiffre.

¢ Individualiser les éléments lors d’un comptage de 1 en 1°.
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ST H Les chiens

figues de Barbarie figues de Barbarie

* Dénombrer jusqu’a 6 par reconnaissance globale directe (subitizing) ou par reconnais-
sance d'un modéle culturel (constellation).

* Dénombrer par décomposition additive (ou soustractive), pour les nombres de 3 a 6.
¢ Transcoder collection © chiffre, faire un lien ordinal & cardinal.
¢ Construire des repéres topologiques et géométriques.
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ST Les vaches

* Dénombrer jusqu’a 4 par reconnaissance globale directe (subitizing).
¢ Construire des repéres topologiques.
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6. On ne pose pas le doigt la ol ca pique !




Les objets a compter

* Dénombrer de 5 jusqu’a 12 par comptage de 1 en 1 ou de 2 en 2.
e Transcoder collection & chiffre.

¢ Construire des repéres topologiques et géométriques.
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Les bougi_es

* Dénombrer jusqu’a 4 par reconnaissance globale directe (subitizing).
* Transcoder collection & chiffre.
* Construire des repéres topologiques.
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Les plnceaux

* Dénombrer jusqu’a 4 par reconnaissance globale directe (subitizing).
® Transcoder collection © chiffre, faire un lien ordinal & cardinal.

¢ Construire des repéres topologiques et géométriques.
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Les patinettes

* Dénombrer jusqu’a 5 par reconnaissance directe d'un modeéle culturel (constellation).
¢ Transcoder collection © chiffre, faire un lien ordinal & cardinal.

¢ Construire des repéres topologiques et géométriques.
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I Les polssons

* Dénombrer jusqu’a 3 par reconnaissance globale directe (subitizing).

e Transcoder collection & chiffre.
¢ Construire des repéres topologiques.
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ST1[H Les doubles

e Dénombrer des doubles et moitiés.
¢ Transcoder collection © chiffre, faire un lien ordinal © cardinal.
¢ Construire des repéres topologiques.
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Les unités plurielles

* Donner plusieurs informations numériques sur une méme collection (1 paire de
2 bottes, etc.).

* Transcoder collection © chiffre, faire un lien ordinal & cardinal.
¢ Construire des repéres topologiques.
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Sl Les formes géométriques

* Reconnaitre des formes du plan et de I'espace et identifier leurs propriétés géométriques.
* Transcoder collection © chiffre, faire un lien ordinal & cardinal.
¢ Construire des repeéres topologiques.
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rectangle

Les repéres

* Construire des repeéres topologiques et géométriques.

¢ Transcoder collection © chiffre, collection ©& mot-nombre.
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S Les éphémérides

¢ Transcoder collection © chiffre.

* Matériel pour la construction d'éphémérides personnelles des éléves (leur utilisation
est décrite en haut de la page 66 de ce guide).
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Eill! Le 2éro

Cette série compléte toutes les autres.
La carte zéro s'associe a chaque série, les caches sont également utilisés pour symboliser
des disparitions d’'objets ou pour masquer le verso d’une carte dont on présente le recto.
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N[ W Les transparents

e |dentifier les transformations numériques et géométriques.

Chaque transparent est utilisé avec une série particuliére de cartes.
Un fond bleu a été rajouté aux transparents miniaturisés dans le guide afin de les distin-
guer des cartes.
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